TURNIERANMELDUNG 301. Zeit

Mannschaft Nummer: (wird von Al Khofra vergeben!)

Disziplin Athleten Nummer 1-3 Bemerkungen

Rudern Nr: komplette Mannschaft

Wettsegeln Nr: gegen den stillen Wind

Perlentauchen Nr: wer mehr als 5 Lungen hat, ist ausgeschlossen
Gripsfisch-Ringen Nr: Hinweis beachten!
Riesenschneckenrennen  Nr: ein Reitspall besonderer Art

Hinweis:

Der Gripsfisch ernédhrt sich von Hirnstromen, die durch das korrekte Losen von Rechenaufgaben
erzeugt werden. Umso mehr Hirnstrdme erzeugt werden desto starker kdmpfen die kleinen
Biester flr Euch!

Um evtl. parteiisches Gehabe der Schiedsrichter auszurdumen, starten die Athleten lediglich mit
einer Nummer, die dem Austragenden von Al Khofra mitgeteilt wird. Erst nach Bekanntgabe
der Sieger (z.B. Mannschaft Nr. 7 Athlet 3) erfahrt der Veranstalter des Turniers den Herrscher
und Namen des Athleten. Also oben bitte nur die Ziffer des Athleten eintragen!

Teilnahmeerkl&rung der Mannschaft

Die Teilnahmebedingungen:

- Es kdnnen maximal drei Athleten Kerntruppen zum Turnier entsandt werden. (Von Reichen,
die keine Kerntruppen in diesem Sinne haben, auch B-Séldner.) Alle gelten als Athleten - die
Kategorie- und Waffenregel ist wéhrend der Spiele aufgehoben.

- Die Teilnahmegebuhr betragt pro Athlet 3% abgerundet vom Ristaufkommen. Die Athleten
werden im Protokoll 301.1 Zeit GELB(!) eingezeichnet und gelten als gottlich versetzt
abwesend, was 1 EE kostet. Nach dem Turnier erscheinen die Teilnehmer in 302.1 mit ihren
evtl. Gewinnen wieder in ihrer Ausgangsprovinz - so sie Uberlebt haben!!!

- Eine Mannschaftsbeschreibung in Kurzform muss dieser Teilnahmeerklarung beigeflgt
werden. Das Fehlen fuhrt zur Disqualifikation der Mannschaft.

Hiermit wird die Teilnahme am Turnier in der 301. Zeit bei den Seevdlkern erklart. Die fallige

Teilnahmegebihr in Héhe von Goldstiicken wird in der 301.1 Zeit bezahlt. Die Namen der Athleten
sind:
Nr. 1: 2: 3.

Herrschername/-signum

ACHTUNG! Eingénge der Anmeldung nach Abgabetermin fir die 301.1 Zeit werden nicht mehr
berucksichtigt. Die Mannschaften bleiben zu Hause!!
Jeder Teilnehmer erkldrt sich automatisch dazu bereit den Turnierboten zu beziehen.



